»»» SPEELMATERIAAL <<«

38x Punt-kaarten 32x Pest-kaarten 8x Finito 12x Gouden ei

Het spel bestaat uit:

- 38 Punt-kaarten (12x0 punten 10x1 punt 8x2 punten 8x3 punten)

- 32 Pest-kaarten (10x "Opgehokt” 8x "Jatten é6x "Gebraden haan” 8x "Haan")
- 8 finito kaarten

Het aantal “Gouden ei” kaarten wordt bepaald door het aantal spelers.
2 spelers - 4x het gouden ei 5 spelers - 10x het gouden ei

3 spelers - 6x het gouden ei 6 spelers - 12x het gouden ei

4 spelers - 8x het gouden ei

»»»  VOORBEREIDING <<«

Start opstelling bij 3 spelers:

Schud alle kaarten
goed door elkaar, en
geef iedere speler 4
kaarten.

Deze kaarten houd je
gedekt in je hand.

Gedekte
trekstapel

0THYD

Leg de resterende
kaarten als afgedekte
stapel op tafel. Houd
daarnaast ruimte voor
een aflegstapel.

De speler die voor
: : het laatst een ei heeft
gegeten begint.

»»»> SPEL YERLIOP <<«

Er wordt met de klok meegespeeld. De startspeler begint en voert een van de
volgende acties uit tijdens zijn/haar beurt.

1. Kaart pakken

Je mag een kaart pakken van de afgedekte stapel. Maar let op! je mag je hand
tot maximaal 5 kaarten aanvullen. dat betekent dat als je deze ronde een kaart
pakt, je de volgende ronde er sowieso een moet spelen of afleggen.

2. Punt-kaart spelen

Een van de kaarten in je hand speel je! Je hebt 2 verschillende manieren om
een Punt-kaart te spelen.

- Je kan een "Punt-kaart” op je eigen aflegstapel leggen.

- Je kan een "Punt-kaart” op de aflegstapel van een andere speler leggen.

3. Pest kaart spelen
In jouw beurt kan je ook een Pest-kaart spelen.

Als je deze kaart op de
aflegstapel legt, moet
de volgende speler
een beurt overslaan.

Als je deze kaart op de
aflegstapel legt, mag je de
bovenste Punt-kaart “Jatten”
van een van je medespelers!

Als je deze kaart op de aflegstapel legt, wijs je een speler aan die
de kaarten in zijn/haar hand moet openen. Is deze speler in het
bezit van het Gouden ei dan moet hij/zij al haar kaarten inleveren.
Deze speler krijgt en nieuw setje van 4 kaarten, ook levert deze
speler de bovenste Punt-kaart in van zijn eigen afleg stapel en geeft
deze aan de speler die de Haan heeft opgelegd.

Bezit deze speler geen Gouden ei dan krijgt hij/zij ook een nieuwe
set kaarten. Ook krijgt deze speler de bovenste Punt-kaart van de
speler die de Haan heeft opgelegd.

De ingeleverde kaarten worden bij de gedekte stapel gevoegd en

deze stapel wordt geschud. Het spel gaat weer verder.

Y De uitleg van de andere kaarten vind je onder
het kopje “Bijzondere kaarten™



In het spel zitten verschillende "bijzondere kaarten” hierbij de uitleg:

1. Gebraden haan

Deze kaart kan je inzetten als de “"Haan kaart” tegen jou
wordt gebruikt. Dit kan je bijvoorbeeld doen als je in het
bezit bent van het Gouden ei of als je hele goede kaarten
in je hand hebt en je deze niet wilt inleveren.

2. Het Gouden ei

Het Gouden ei is eigenlijk een Punt-kaart, bezit je deze
kaart aan het einde van het spel dan telt deze kaart voor
5 punten. Maar let op, tijdens het spel wordt dit Gouden
ei vaak gestolen door de Haan.

3. Finito

Van deze kaart zitten er 8 in het spel, zijn er 7 kaarten
"Finito” getrokken dan is het spel afgelopen. Trek je deze
kaart dan leg je hem gelijk open op tafel en pak je nog
een kaart. Dus let goed op want voor je het weet is het
spel FINITO!

Het einde van het spel wordt bepaald door de Finito kaarten, Zijn er 7 kaarten
getrokken dan is het spel afgelopen. Dit kan lang duren maar het kan ook zo
over zijn dus blijf alert!

Als het spel klaar is worden alle punten bij elkaar opgeteld.

Voorbeeld:

PABLD

MARIA

Bij elkaar opgeteld
heeft Maria 4 punten.

CARLD

Bij elkaar opgeteld
heeft Carlo 8 punten.

Bij elkaar opgeteld
heeft Pablo 7 punten.

Carlo heeft in dit voorbeeld gewonnen. Komt het voor dat er twee spelers zijn
met hetzelfde punten aantal dan wint de speler met het Gouden ei. Hebben
jullie allebei het Gouden ei of juist niet dan heeft de speler gewonnen die de
meeste punt kaarten heeft.

Speel zoveel potjes als het aantal spelers. Aan het begin van elk potje wordt
de speler links van de startspeler de nieuwe start speler. Houd de punten bij
op een notitie blokje. Wie heeft de meeste punten? Dat is de winnaar van het
toernooil




